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2.1.- DIBUJO TECNICO
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2.4.- EL BOCETO Y EL CROQUIS

2.5.- LAS VISTAS DE UN OBJETO

2.6.- EL DIBUJO EN PERSPECTIVA

2.1.- DIBUJO TECNICO

El dibujo como medio de comunicacidon es muy importante porque es un lenguaje universal
que el hombre ha utilizado desde el comienzo de los tiempos. Se dice que el dibujo es un
lenguaje universal porque sin necesidad de hablar un idioma, mediante dibujos podriamos
comunicarnos con personas de distintos paises.

El DIBUJO TECNICO es el dibujo utilizado por los hombres para disefiar objetos,
mecanismos, maquinas, construcciones (edificios, maquinas, muebles, herramientas, medios de
transporte,... ) Este dibujo tiene siempre una finalidad practica y siempre debe cumplir unas
normas para que se comprenda a nivel internacional. A las normas de dibujo técnico se les llama
NORMALIZACION.

Por el contrario, el DIBUJO ARTISTICO no tiene normas, es libre, y su funcion es la pura
expresion artistica de su autor.
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2.2.- LOS MATERIALES DE DIBUJO

EL LAPIZ
Existen distintos tipos de lapices. En funcién de la dureza de la mina encontramos:

— HB de mina normal
— n©° B lapices de mina blandas (ej.- 2B) Suelen ser utilizados para dibujo artistico y como
habras observado manchan mas el papel.
— n° H lapices de mina dura (ej.- 2H) Suelen utilizarse en dibujo técnico y apenas si march
Nosotros utilizaremos solamente dos tipos: un lapiz de mina normal (HB) y otro de mina blanda
(2B).

EL PAPEL

El papel es el material basico de dibujo, los hay de muchos tipos pero por lo general a la hora de
dibujar usaremos hojas de papel blanco tipo DIN A4.

LAS REGLAS Y UTILES DE DIBUJO

Las reglas son utiles de dibujo fundamentales para medir y trazar.
Dentro de ellas diferenciaremos entre:

e Laregla graduada

e El transportador de angulos

e La escuadra

e El cartabdn

Otro util basico para dibujo sera el compas.
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Regla graduada
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La regla graduada estd dividida en centimetros, que se marcan con una raya
larga, y en milimetros, que se indican con una raya corta. Las rayas de
longitud intermedia sefalan la mitad de cada centimetro.
® Laregla se sitia de modo que la raya correspondiente al

0 coincida con el primer punto del segmento cuya

longitud se quiere conocer.

® La medida sera la ultima marca sefa-
lada por el punto final del seg-
mento.

B La medida se expresa en centi-
metros (cm).

Trans]oortador de angulos o goniémetro
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El transportador de angulos es un semicirculo graduado de 180°. También

hay transportadores que consisten en un circulo graduado de 360°.

B El centro del transportador se coloca sobre el vértice del angulo
que se va a medir.
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® Se hace coincidir uno de los lados \\“\K\w
del angulo con la linea horizontal Solem
del transportador y se lee en el S
semicirculo o circulo graduado
el valor marcado por el otro lado
del dangulo.

Escuadra
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La escuadra tiene forma de tridngulo
rectangulo isdsceles, es decir, dos de los
lados son iguales y forman un angulo recto.

Junto con el cartabodn, se usa para trazar
rectas paralelas y perpendiculares y para
construir angulos multiplos de 15°(15°, 30°,
45°,60°...).

Cartabon
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El cartabdn tiene forma de tridngulo
rectangulo escaleno, es decir, todos
sus lados son desiguales. La longitud
de la hipotenusa es el doble de la del
cateto menaor.

Se emplea igual que la escuadra.
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Compas
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El compas esta formado por dos brazos, que pueden ser
articulados, uno de los cuales acaba en una punta o aguja
metalica y el otro esta provisto de una mina o de un adap-

tador para rotuladores. La punta o aguja de metal y la mina

deben estar siempre al mismo nivel.
Se utiliza para trazar circunferencias y arcos de circunferen-

cia y para transportar segmentos, es decir, para llevar dis-

tancias iguales de un sitio a otro, marcando el punto inicial

y final del segmento.

m Se abre el compas a la medida del trazado que se quiere
hacer. Si es una circunferencia, esa medida sera el valor

del radio.

compas por el asidero de la parte superior.

rencia con la mina.

H Sesitda la punta en el centro de la curva que se desea trazar y se coge el

m Se hace girar el compas con soltura y suavidad para dibujar la circunfe-

Ademas de la escuadra, el cartabén
y el compis, podemos usar plantillas
para dibujar circulos, esferas, cuadros,
rectangulos, tridangulos, nimeros, letras

simbolos, etcétera.
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ACTIVIDADES... AHORA TE TOCA ATI

1.- Para adquirir soltura en las herramientas que acabamos de estudiar realizaremos la
siguiente actividad:

Trazado de [ineas.paralelas
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Las lineas paralelas son aquellas que no se cortan.

H Se sitda la hipotenusa de la escuadra sobre la linea que se
haya trazado previamente en el papel y se coloca el carta-
bén como se indica en la figura.

® Se sujeta el cartabon con firmeza y se desliza la escuadra
con suavidad arriba y abajo por el borde del cartaban,

Dependiendo de la posicién de la recta original en la hoja,
se pueden explorar otras formas de trazar lineas paralelas
colocando la escuadra y el cartabon de manera que una de
estas herramientas sirva de apoyo y la otra se deslice sobre ella.

Trazado de lineas perpendiculares
aunarecta
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Las lineas perpendiculares son aquellas que se cortan y forman
un angulo de 90° entre si.

® Se coloca la escuadra y el cartabon como si se fuera a trazar
lineas paralelas.

W Segirala escuadra de modo que se apoye en el cartabdn por
el otro cateto y forme un dngulo de 90° con la recta original.

W Se traza una linea, que serd perpendicular a la recta.

Construccion de angulos
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Con la escuadra y el cartabén puedes construir

facilmente angulos multiplos de 15° (15°, 30°,

45° 60°, 75°,90°...).

B Los dngulos de 30° 45°, 60° y 90°, se trazan
directamente sobre los vértices de esas
medidas del cartabén o de la escuadra,
segun corresponda.

¥ Para dibujar un angulo de 15°, por ejemplo,
se traza uno de 45° con la escuadra v, luego,
sobre él, otro de 30° con el cartabon; al
restar ambos angulos (45° — 30°) se obtiene
el de 15°

Con el transportador de ‘@angulos se puede construir cualquier

angulo.

B Se traza una semirrecta, cuyo origen serd el punto A.

= Se sitda el transportador de modo que su centro coincida con el
origen de la semirrecta.

B Se marca el angulo que se quiere construir (punto B).

B Se traza otra semirrecta que tenga por origen el punto A y que
pase por el punto B. El angulo que se quiere construir es el deter-
minado por las dos semirrectas.
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Fijandote en la imagen anterior realiza sobre la primera linea, lineas paralelas a la misma,
sobre la 22 linea, lineas perpendiculares y sobre la tercera linea dibuja con la escuadra y el
cartabodn lineas que formen los siguientes angulos: 30° 60° 90° 120° 75°

Sobre la dltima linea dibuja los mismos angulos que antes pero con el transportador de
angulos. (Qué te resulta mas sencillo el uso de la escuadra y el cartab6on o el uso del
transportador?

1°© ESO Pagina 69



€< DPTO TECNOLOGIA (IES SEFARAD) UD 2.- EL DIBUJO TECNICO: EXPRESION
Y COMUNICACION GRAFICA

2.- Dibuja el siguiente rompecabezas sobre un trozo de cartén o cartulina que tengas por
casa, hazlo de tamafio medio y con material reutilizado (vale el cartén de cualquier caja que
tengas por casa, tenemos que intentar siempre reutilizar las cosas y no comprar cosas nuevas)

1. Traza una cir-
e & 4. Une los pun-

cpr}ferenc:a Y { i tos medios de
dividela en seis \ f |
/ | los lados

partes iguales.

[ 5. Remarca las
i lineas de cor-
: te para formar
cuatro piezas
diferentes.

2. Uniendo las di- |
visiones traza
un hexagono.

3. Traza las diago-
nales del hexa-
gono.

| 6. Recorta las |
[ piezas marca- |
das. |

Ya tienes listo el rompecabezas. Junta las piezas y forma un hexagono.
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2.3.- LAS NORMAS DE DIBUJO TECNICO: LA NORMALIZACION

Al conjunto de todas las normas de dibujo técnico se le llama NORMALIZACION. Son las
normas que regulan el dibujo técnico y hacen que este sea internacional. Si no existiesen las
normas los ingenieros harian los planos y los operarios no sabrian interpretarlos porque cada uno
realizaria el plano de una forma distinta y seria imposible entender cada dibujo.

Las principales normas de dibujo técnico son:

¢ Relativa al FORMATO DE PAPEL. Se utilizara para dibujar la serie de papel DIN A, esta
serie va del tamafio AO al A5. En esta serie el tamafo de papel mas grande es el AO y
cuando aumentamos en numero de serie vamos disminuyendo en el tamafo de papel. El
mas utilizado de la serie es el tamafio A4. Podemos comparar tamafos a través de la
figura.

e En dibujo técnico se dibuja siempre dentro de un MARGEN. El margen izquierdo es
siempre el mayor, para encuadernar o archivar el dibujo y nosotros lo haremos de 2,5
cm. El resto de margenes seran de 0,5 cm. En la foto puedes ver el dibujo de un margen
pero de otras dimensiones al nuestro.

10 mm

20 mm | _1omm

20mm “ _-I.'I.ul.'l

L.

-—

10 mm

Formato DIN A-4
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e En la parte inferior derecha de la hoja, y dentro del margen se dibuja un CAJETIN en

donde se indica el autor, el nombre del dibujo, la escala, y otros datos de lo que se dibuja
en la parte superior.

Copia en el espacio en blanco las dimensiones del cajetin que te dira el profesor.

e Las LINEAS a la hora de dibujar no pueden elegirse de forma aleatoria, para cada parte
del dibujo se utiliza una linea distinta. En el cuadro se indica para qué se utiliza cada linea.

—

LINEAS NORMALIZADAS

Tipo Designacion Aplicaciones |
Continua Aristas visibles y f
gruesa contornos de los objetos f
Lineas de cota, 4
Continua auxiliares de cota, lineas de

fina referencia para
indicaciones escritas...

_____________ De trazos Contornos y aristas ocultos |
fina de las piezas
__________ De trazos y Ejes de simetria 'y

puntos fina

de revolucion

e Las ESCALAS, cuando dibujamos objetos en papel en ocasiones es necesario ajustar su
tamafo al tamano del papel, bien porque son demasiado grandes y no cabrian en la hoja
o bien porque son demasiado pequerios y apenas si se verian en la misma.

La ESCALA es la proporcion entre el dibujo y la realidad.
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En el dibujo vemos una pieza a tamafio natural, ampliado y reducido.

|

ESCALA DE AMPLIACION ESCALA NATURAL ESCALA DE REDUCCION
Es por eso que se dice que hay tres tipos de escalas:

v" ESCALA NATURAL E 1:1, el primer nidmero corresponde a la proporciéon aplicada al
dibujo y el segundo a la proporcion aplicada a la realidad. Por eso en la escala natural
el dibujo se encuentra tal cual lo vemos en la realidad.

v ESCALA DE AMPLIACION (Por ej.- E 2:1 es decir el dibujo es dos veces mas grande
que la realidad)

v ESCALA DE REDUCCION (Por ej.- E 1:2 es la realidad es dos veces mas grande que
el dibujo)

e La ACOTACION. Cuando un dibujo no esté a escala serda necesario acotarlo, es decir
indicar la medida real del mismo sobre el dibujo para asi poder saber las dimensiones del
mismo.

En la acotacion intervienen tres elementos :

v La linea de cota, se hace paralela a la arista que se quiere acotar terminada
siempre en punta de flecha.

v' La linea de referencia, son lineas perpendiculares a la linea de cota que delimitan
el final de la arista a acotar. Se dibujan siempre separadas unos milimetros de
dibujo.

v' La cifra de cota, es la medida real del elemento que se esta acotando, se coloca
siempre sobre la linea de cota.

IMPORTANTE: Como normas a la hora de acotar debemos siempre colocar la cifra de cota
sobre la linea de cota y no debemos repetir cotas.
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Ejemplos de acotacién son los siguientes:

B Las cifras de cota se rotulan paralelas a la linea de A
cota, de forma que, colocado el dibujo en su posi-
cion normal, sean legibles desde abajo o desde la

derecha.

0z

20

B Las lineas auxiliares de cota deben sobresalir unos -
dos milimetros de la linea de cota.

80

B Las lineas de cota, tampoco deben cruzarse.

-

Mal

Es necesario dibujar
alineadas aquellas
lineas de cota que
guardan relacion
entre si.

® No se dibujaran cade-
nas de cotas, si las me-
didas representadas no
tienen relacion.

Se debe evitar la acota-

realizar la acotacién de esa

60

—

|

—t

Bien

Bien

Mal

medida.

40

Mal

40

Bien

B No se debe usar como linea de cota ni una arista del ob
jeto, ni un eje. Tampoco, prolongaciones de las aristas.

Mal

® Sj se realiza una acotacion en paralelo, la primera linea de cota
distara 8 mm del dibujo, pero las restantes solamente unos
5 mm, y con separaciones iguales entre si. Ademas, las cotas
mayores se dibujaran siempre mas alejadas del cuerpo que las
mas pequefas, para evitar cruces de lineas.

— |

- B
I |

Bien

— B g B

—at -—I—‘ N o —
Bien

cién sobre lineas ocultas. Hay que buscar otra visla de la pieza para

Recuerda que, como es logico, la acotacion de un dibujo realizado a
escala se referird siempre a las dimensiones reales del objeto.

Mal Bien

Actividades

13 Obtén las vistas de la si-
guiente figura. Acotala
correctamente.
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*@
ACTIVIDADES... AHORA TE TOCA ATI

Realiza en estas hojas, 0 si no tienes suficiente espacio en tu cuaderno, las siguientes
actividades:

3.- Indica en qué se diferencia el dibujo técnico del dibujo artistico.

4.- ;Cudles don las normas de dibujo técnico?

5.- ¢Qué es acotar? ;Cuales son los elementos de la acotacién?

6.- ¢Qué son las escalas? ;Qué tipos de escalas existen ?
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7.- Indica qué significa que un dibujo esté a las siguientes escalas, sigue el ejemplo para realizar
el ejercicio:

Ej.- E 1: 1000 que la realidad es 1000 veces mayor que el dibujo, por lo tanto el dibujo esta
REDUCIDO

E 3:1
El:1
E 1: 10000
E8:1

8.- Acota las siguientes figuras, no tienes que utilizar la regla considera que cada cuadrito es 1
cm.

9.-DibujaaE2:1yakE1: 2elsiguiente tornillo, no dibujes las muescas del tornillo, haz como
fuese liso.

10.- Dibuja en un A4 el margen y el cajetin que te ha dedo el profesor.
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2.4.- EL CROQUIS Y EL BOCETO

Tanto el croquis como el boceto son dibujos a mano alzada (sin reglas) que utilizaras muy
a menudo para disefiar objetos y ensefiarlos a tus compafieros.

EL BOCETO es el dibujo a mano alzada de la primera idea del objeto que quieres disefar.

EL CROQUIS es el boceto de lo que se quiere dibujar en el que se afiade todo tipo de detalles
para poderlo construir (por ej.- medidas, materiales, formas de unién, colores,...)

En la imagen puedes ver el boceto y después el croquis de una silla.-

RN
40

50

[oe
ACTIVIDADES... AHORA TE TOCA A TI

11.- Disefia una lampara para tu mesita de noche. Realiza primero un boceto y después un
croquis detallado de la misma.
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2.5.- LAS VISTAS DE UN OBJETO

Las vistas de un objeto son las caras del mismo. Un objeto tiene siempre 6 caras o vistas
pero dibujaremos sélo 3, porque con 3 vistas es suficiente para saber como es el objeto y poderlo
asi disefar.

El dibujo de las vistas de un objeto es un dibujo en 2 dimensiones.

A las vistas que dibujamos le llamaremos:

ALZADO.- es la vista frontal del objeto (la que mas define el objeto)

PERFIL.- es la vista lateral izquierda del objeto, se dibuja siempre a la derecha del
alzado.

PLANTA.- es la vista superior del objeto cuando nos colocamos frente al mismo, es decir
lo que vemos desde arriba cuando nos colocamos frente al objeto.

Se dibujan siempre en la posicidon que se indica abajo con respecto a los ejes:

ALZADO PERFIL

LATERAL 1ZQ

PLANTA
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fas
» anterior, |2 silueta de la pieza. Recuer
ar el [dpiz en la misma posicion desds

Cuando una arista queda
oculta en su vista, ésta se.
traza en fa misma posicidn,
pero con linea de trazos

Trazado de aristas visibles
situadas en el interior del
~ contorno
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\A

ACTIVIDADES... AHORA TE TOCA ATI

12.- Dibuja las vistas que faltan e indica el nombre de cada vista.

-
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14.- Dibuja las vistas de las siguientes figura fijate en los colores para extraer las vistas.

1° ESO Pagina 81



M
% DPTO TECNOLOGIA (IES SEFARAD) UD 2.- EL DIBUJO TECNICO: EXPRESION
Y COMUNICACION GRAFICA

2.6.- EL DIBUJO EN PERSPECTIVA

El dibujo en perspectiva es un dibujo en tres dimensiones, es el dibujo que aunque esta
sobre un plano (la hoja de papel) se parece en gran medida a la realidad.

Existen tres tipos de perspectiva.
PERSPECTIVA ISOMETRICA

En la perspectiva isométrica los ejes formar entre si 120°.

PERSPECTIVA CABALLERA

En la perspectiva caballera los ejes formas, 90, 135 y 135°.

PERSPECTIVA CONICA

Todos los vértices tienden a un punto formando un cono visual.
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